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Sifra na sest Z|IIISI.'IIIII

Hlavnim cilem prvni Sifry soutéze bylo predstavit lustiteldm zakladni Sifrovaci principy.

KdyZ trochu odhlédneme od té zaplavy informaci, midzeme si hned vSimnout, Ze na
kostkdach padla vSechna ¢isla od jedné do Sesti. Spolu s ndzvem muizeme usoudit, Ze
kazda z kostek reprezentuije jiny Sifrovaci princip. Pfi blizSim zkoumdni dale
pozorujeme podivné seSikmenou tecku u ctyrkovych kostek, jediné dvé prekryvajici se
kostky a dvojbarevné vyplnéni kostek s Cislem Sest. Postupné tak pfichazime na vsech
Sest principd, které jsou postupné:

1- pocet kostek / soucet na kostkach (19=S5)
2 - vlajka podle barev a umisténi kostek (P)
3 - semaforova abeceda (O)

4 - morseovka (..-. = L)

5 - binarka (00101 = E)

6 - Braillovo pismo (K)

Resenim je tedy SPOLEK
Sifra se fidila principem "vée co nenf k lusténf je voleno nahodné". Divodem je jednoduse

aby nebyla prilis lehka. V hromadeé bilych kostek si kazdy vsimne téch modrych. A pokud by
byly vSechny ostatni kostky bez rotace, semafor by byl vidét na prvni pohled.
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Neéktefi z vas ji moznd vylustili jiz pfi registraci. Tento Uvodni dopis totiz jiz pfi
vytvoreni Uctu nabidl moznost drobného naskoku pred zacatkem hry.

Celkové text zni pomérné prirozené. Mlizeme si ale vsimnout i nékolika neobvyklych
slov (konstabl, stabilni, ...), stejné jako podivnych slovosledt ("abys mohl zacit v nasi
soutézi o nejlepsi mista bojovat"). Samotny text pak navadi na hledani skrytého slova
a je nasnadé vyuzit pfimo nazev soutéze.

V kazde veté se skryva jeden "stab" s riznou interpunkci. Jak napovida text, staci se
pak podivat vlevo a precist vzdy znak pred timto "slovem". Viyjde heslo TABORNIK:

Mily resiteli,

dékujeme, Ze ses zaregistroval, a timto ti chceme slibit S&aBilni prisun kvalitnich gifer.
Pokud pojem Sifra neznéiulky a Sifrovaci manual na nasem webu ti urcité poma-
ou. A pokud si stale nevié rady, tak se na nas nezlob, BB je tu od toho, aby t& luéténi
naudil. Zaroven Sifer tu bude doSt@Bly sis to poradné natrénoval.

JeZi se ti z toho oblas nepfirozeného slovosledu sritiaiBoli t& to ¢ist? Pri luéténi
samoziejmé nemuzeé byt gramaticky konStaBl, obcas jsou takové neobratnosti zamé-
rem. Prece jen je to ale prvni Sifra, ddme ti tedy nékolik rad, abys mohl zacit v nasi
soutéZi o nejlepsi mi-L())jovat.

Véz, 7e ndzvy ¢asto napovidaji (a to klidné i néjaky, co souvisi jen tak Si@Borem),
diakritikou se v této Siffe nemusis trapit, a az najdes, co text skryva, stadi se podivat jen
kousek vlevo.



RESENI
Transporini

Kdo si pfedem prohléd| Stabulky, ma tu nezanedbatelnou vyhodu, protoze okamzité
zjisti, jak zacit. A ne, skutecné to neni a nebude jedina Sifra s timto Sifrovacim
principem ;)

Po precteni Sipek dostdvame slovo START. To samoziejmé jesté neni heslo, ale pouze
to indikuje, kde v tabulce zacit. Co vic, smér Sipek slova START indikuje cestu. Na tu
mUzeme pohodIné navazat v pravé objeveném bludisti. Kazdé pismeno nejen
pretteme, ale zarover vyuzijeme jako smérovku dal3i cesty. Cteme:

ZUSTANEDVACET

Ale co pak s pismenem Q? V tabulkach je to ¢tverec. MiZeme si vSimnout, Ze jsou
pismena Q hezky v barevnych dvojicich. Ze ¢tvercového tvaru a nazvu Sifry nds maze
napadnout, Ze se jedna o teleport. Logickeé je, ze to, co do teleportu vleti ho zase
opusti ve stejném sméru. Na kontrolu spravnosti nam jesté pom(ze, Ze teleporty
prochdzime postupné podle barev duhy. Docteme zpravu:

APETZNAKUSESTROJTABULKUPORADKACH.

Pismeno X zrejmé znaci konec zpravy. Heslo ale stdle nemame. Zaroven je mnoho
nevyuzitych poli a vypsana mezitajenka. Ridime se tedy tim, co ndm zprava radi a
zbyvajicich 25 znakd vypiseme do mensi tabulky. Cteme je po adcich a stejné tak
vyplniujeme.

Nyni je otdzka, co dal. Samozrejmé se nabizi zopakovat princip. Ale kde v tabulce zacit?
Moznosti je samozrejmé cestu na silu odvodit, ale pfirozené je zacit v néjakém rohu.
Zaroven v tom pravém dolnim je opét pismeno Z, na kterém se predtim také zacinalo.
Cteme:

ZNOVUTOPRECTI.

Zprava je zase zakon¢ena pismenem X a v tabulce stale zbyvd dost pismen. Cteme
tedy jesté jednou po radcich a konecné dostdvame HESLO TELE.
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