RESENI
Kalkulace

Texty plsobi psané hrozné na silu. Skoro jako by je nékdo ne Uplné stastné prelozil.
Nyni mize ndpad vzhledem k grafickému zpracovani pfijit hned, pfipadné pomuze

mezitajenka z hodin v ¢ase odeslani zprav. Vyjde SOCSITE a odkazuje to ¢tenare na
hledani skrytych socialnich siti v textu. Pokud bychom se pokusili udélat doslovny

preklad do anglictiny, dostali bychom priblizné nazvy téchto siti:

Whatsapp
YouTube
Discord
TikTok
Snapchat
BeReal
Facebook

Pfectenim pismen podle poctu minut v Case odeslani zpravy dostavame tematicke
heslo POCITAC.

No a ted uZ nas jen zajima, jestli si nékdo spojil nazev sifry nejen s tematikou mobild/
pocitacl, ale také jako modifikaci slova KALK, znamenajiciho doslovny preklad ;)



RESENI
Nesmysina

Na pouziti smysld (a to vsech) navadi nejen ndzev NeSMYSLn3, ale také samotny text.
Postupné se v ném objevi jednotlivé smysly zrak, sluch, chut, ¢ich a hmat. Kromé toho
je v ném vymluvny preklep "zasmyslete se". Text nds stejné tak varuje, ze dalsi smysl
uz v textu hledat nemame, coz presune nasi pozornost na obrazky. Pfi troSe snahy
zvladneme vsechny pojmenovat. Pomuze k tomu také cislo za lomitkem, které udava
délku slova spolu s faktem, Ze v kazdém sloveé je ukryty jeden ze smysld a to v
zakladnim tvaru slova.

POSLUCHAC, KAPSAR, CHUTOVKY, CICHAVEC, NEPOSLUCHA, PRIZRAK, NECHUT,
ZAZRAKY, PREHMAT, PRICHUT, SLUCHATKO, PODHMAT, ZIVOCICH, HMATNIK,
(LILEK) POTMECHUT, NADHMAT

PFi postupném cteni pismen podle Cisel pred lomitkem dostavame mezitajenku
POCATECNI ZNAKY TRETICH SLOV VET.

Drzime se pokynu a cteme druhou mezitajenku, zatimco si uvédomujeme divod
prodlouzeného textu. BINARKU ZKUS.

Z Ceho udélat binarku? Potfebujeme 5 pozic s moznosti 1 nebo 0. Tomu ale krasné
odpovida 5 smyslU a dosud nevyuzité rozdéleni obrazku na radky. Jesté je potreba urcit
pofadi smysld. Zadné oficidlni neexistuje, i kdyz se typicky uvddi jako prvni zrak, druhy
sluch atd. Jednoznacné serazeni ale udava text, ve kterém se vSechny smysly objevuiji.
Konecné mlzeme ¢ist findlni heslo INTUICE, které je chybéjicim Sestym smyslem a
uzavira tak posledni otdzku, proc ve zbytku textu nemame dalsi smysl| hledat. Byl totiz
v obrazcich.



RESENI
Osmismerka

Snadno si vSsimneme nékolika slov z osmismérky. Po takovém tretim ¢tvrtém uz nas
muze trknout, Ze jsou vsechny spojeny s nécim vybuchujicim. Kdyz si ddme praci
vyskrtat skutecné vSechna slova, dostaneme ze zbytku mezitajenku, pokud
vynechdvame cisla.

CISLUM UDEJ ZE HRY TYP, V RADCICH CTI SIFRU NA DVA ZNAKY.

Sifra na dva znaky by mohla byt morseovka. Napovidd tomu i zdanlivé nepodstatné
pouziti pravé jedné tecky a jedné carky ve vété bez interpunkce. Ale co je ta hra? Proc
hleddame na ¢tvercovém poli vybusné véci? Protoze hrajeme hru Miny (ci
Minesweeper)! Na polickach, kde jsou vybusné véci je zfejmé mina. Zbytek pismen
ddva smysl oznacit za bezpecnou oblast. Ale co ta Cisla, kterym mame urdit typ?
Zrejmé se typem mysli bezpecné pole vs. mina. Pri pouziti klasickych pravidel min
(Cislo urcuje pocet sousedt s minou) dokazeme kazdému cislu jednoznacné urcit typ.
Po radcich pak ¢teme morseovkou RANABLESKU, coz je také svym zplsobem néco
"bouchajiciho" a da se interpretovat jediné jako HROM.
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